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FORMATION CONTINUE DES ENSEIGNANTS 

Quiz d’octobre 2025 

VOUS ÊTES EN SUD 
 
 

1  
D : Nord      
V : Pers. 
♠  
♥  
♦  
♣  

RD109 
AR74 
AV5 
83 

 
 

 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
1♥   
? 
 

 
Passe 

 

1♦    
1♠     
 

Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 
 

2♣     

 
 

Avec 18 HLD et un fit, il est normal de penser au chelem. Il faut indiquer au plus 
vite au partenaire que l’on possède un fort soutien sans pour autant le tromper 
sur la force de la main.  
Une enchère directe de 4SA ne serait pas un Blackwood, mais une enchère 
quantitative indiquant 18-19 H.  
Un soutien à 3♠ n’est pas forcing non plus ; c’est une enchère dite « limite » qui 
indique 11-12 points HLD. Quant au double saut à 4♠ il promettrait 13/15HLD.  
Le principe est connu, mais il faut penser à l’appliquer : quand votre main est trop 
forte pour donner un soutien direct, il faut en différer l’expression par l’annonce 
d’une nouvelle couleur.  
Sur cette donne, on va utiliser 2♣, quatrième couleur forcing. Quelle que soit la 
réponse de l’ouvreur, on pourra donner le soutien à 3♠ pour montrer son ambition 
de chelem. 
Cette manière de faire présente beaucoup d’avantages :  

- On en saura plus sur la main de l’ouvreur en fonction de sa réponse sur 2♣. 
- On a tout l’espace nécessaire pour vérifier les contrôles, ici les Trèfles sont 

inquiétants. 
 
Le jeu de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

AV87 
D108 
R1073 
A9 
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2  
D : Nord         
V : Tous 
♠  
♥  
♦  
♣  

A10853 
9 
R7432 
62 

 
 

 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
? 
 

 
 

1SA   
   

Passe 
 

 

Votre enchère 
 
 

2♣      

 
   

La question peut paraître surprenante car, avec une majeure cinquième sur 
l’ouverture de 1SA, le Texas est de mise, à moins que l’on possède l’autre 
majeure quatrième et une force suffisante pour utiliser le Stayman. 
Essayons d’anticiper un peu. Sans réelle surprise, l’ouvreur va rectifier votre 
Texas en disant 2♠, et ensuite ? 
Passer semble bien pessimiste avec un As et un Roi en plus d’une belle 
distribution 5-5. 
L’enchère de 3♦ présente comme avantage sa dimension naturelle ; son 
principal défaut est d’imposer la manche, ce que la force de la main ne permet 
pas. 
2SA est bien une proposition de manche, mais la distribution 5-5 ne semble pas 
vraiment adaptée à un contrat à Sans-Atout si l’ouvreur passe. 
L’astuce consiste donc à ne pas utiliser le Texas, mais à lui préférer le Stayman. 
Si l’ouvreur indique qu’il possède quatre cartes à Pique, on impose la manche à 
la couleur. 
Sur une réponse de 2♦ ou 2♥, il suffit de dire 2♠ pour indiquer la présence des 
cinq cartes et une distribution forcément irrégulière pour ne pas avoir choisi la 
voie habituelle : Texas suivi de 2SA. 
On appelle cette manière de faire « la misère dorée ». 
 
Le jeu de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

R7 
RD73 
D95 
AV75 

 



 

Nom : 
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3  
D : Nord       
V : E-O 
♠  
♥  
♦  
♣  

R432 
AV65 
RD87 
5 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
2♦  
? 

 
Passe 

 
 
 
 

1♠   
2♠  

Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 
 
 

4♣      

 
 
 

Avec ce jeu fort et fitté, il est normal de commencer par un changement de 
couleur, aucun soutien direct n’étant approprié. 
Pour indiquer le fit au deuxième tour, vous disposez de plusieurs possibilités : 

- Soutenir à 4♠, mais la séquence pourrait s'arrêter là après la timide 
redemande à 2♠ de l’ouvreur et votre main n’est pas dénuée d’intérêt. 

- Soutenir à 3♠ pour indiquer un espoir de chelem, mais la situation risque 
fort de devenir incontrôlable, l’ouvreur n’ayant aucun moyen pour juger 
ses cartes. 

- L’enchère qui semble être la plus près des cartes est 4♣. Un Splinter 
indiquant un soutien de quatre atouts, une main trop forte pour déclarer 
la manche dès le deuxième tour et une courte (singleton ou chicane) dans 
la couleur du saut. 

 
Le jeu de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

AD8765 
7 
AV5 
843 

 
Certes l’ouverture est minimale, mais, quand on connaît un fit dixième et la 
possibilité de couper deux petits Trèfles, l’ouvreur devrait poser le Blackwood 
pour déclarer le chelem quand il apprend qu’il ne manque pas deux clés. 
Un chelem sans impasse avec seulement 24 points d’honneurs dans la ligne ! 



 

Nom : 
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4  
D : Sud          
V : Tous 
♠  
♥  
♦  
♣  

AR104 
RV 
975 
AR105 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 
1♣ 
1♠ 
? 

Passe 
Passe 

 

1♥ 
2♣ 

Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 
 
 

2♦     

 
 
 

Sud possède la force et la distribution pour dire 2SA, mais le SEF préconise de 
nommer une majeure quatrième au palier de 1 en priorité si cela est possible. 
Le soutien à 2♣ est naturel, mais il est assez ambigu en termes de force, 
pouvant varier de 6 à 11/12 points HLD. En effet, il n’existe aucune autre 
enchère pour donner un soutien encourageant Trèfle, le saut à 3♣ étant forcing 
de manche. 
Quoi qu’il en soit, l’ouvreur veut jouer la manche, mais, comme à chaque fois 
que l’on est fitté en mineure, on doit rechercher en priorité le contrat de 3 Sans-
Atout. Neuf levées sont souvent plus faciles à réaliser que onze ! 
En face d’un jeu qui sera le plus souvent irrégulier, il faut l’arrêt Carreau pour 
déclarer 3SA, ce que Sud ne possède pas. 
Pour rechercher cet arrêt, l’ouvreur doit utiliser une enchère artificielle : la 
quatrième couleur forcing, cette fois employée après un soutien mineur. 
Celle-ci n’est pas l’apanage du répondant, et dans le cas de l’ouvreur elle 
constitue presque toujours une demande d’arrêt dans la couleur nommée en 
vue d’un contrat à Sans-Atout.  
 
Le jeu de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

D2 
D9873 
3 
D9872 

 
Un contrat de 5 Trèfles sera sans souci à condition que les distributions ne soient 
pas trop exotiques. En revanche, la manche à Sans-Atout chute d’entrée sur 
une entame à Carreau.  



 

Nom : 
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5  
D : Sud     
V : Pers.  
♠  
♥  
♦  
♣  

A5 
RD9 
AR107 
R752 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 
1♦  
? 

1♠   
 
 

Contre Passe 
 
 

 

Votre enchère 
 
 

2♠  
 

 
 
 

Encore une fois, la question semble anodine, mais il y a deux pièges à éviter. 
Le premier serait de se contenter de l’enchère de 2SA. C’est bien ce qu’il faudrait 
faire sur une réponse de 1♥ du partenaire s’il n’y avait pas eu d’intervention. 
Sur un contre Spoutnik, cette enchère indique de 15 à 17 H avec une courte à 
Cœur pour justifier le fait de ne pas avoir ouvert de 1SA. 
Le deuxième piège serait de faire l’enchère naturelle de 3SA. En effet, une 
manche majeure n’est pas exclue si Nord détient cinq cartes à Cœur et n’a pas 
eu la possibilité de dire 2♥ car il ne possède pas les 11/12 points HL requis. 
La bonne enchère consiste donc à faire un cuebid. Cette enchère indique une 
force suffisante pour jouer la manche, mais sans être sûr de sa nature. 
Si Nord indique qu’il possède cinq cartes à Cœur, on jouera la manche en 
majeure. Sinon, aucun contrat n’est exclu et vous aurez toujours la possibilité 
de dire 3SA. 
 
Le jeu de Nord avec lequel vous allez jouer le bon contrat de 4 Cœurs : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

986 
V10753 
D65 
A3 

 
Il lui serait bien difficile de reparler sur l’enchère de 3SA. 



 

Nom : 
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6  
D : Est      
V : E-O 
♠  
♥  
♦  
♣  

R74 
R108 
A108432 
6 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
1♦ 
? 
 

 
Passe 

 

 
1♠ 

1♣  
Passe 

  

 

Votre enchère 
 
 

2♠          

 

 
 
 
 
 
 
 
 

En réponse à l’intervention, le changement de couleur promet la plupart du 
temps un minimum de cinq cartes. Une exception : au palier de 1 on peut le 
faire avec seulement quatre cartes si la couleur est de qualité correcte. 
L’enchère est forcing si le numéro 3 passe et que l’intéressé n’a pas passé 
d’entrée. 
Le principe de réponse est assez simple, mais peu développé dans le SEF. 
Avec trois cartes dans la couleur de réponse, il faut donner le soutien : 

- Naturellement au palier de 2 si on ne possède pas la valeur de l’ouverture. 
- Artificiellement, par le biais d’un cuebid, avec la valeur de l’ouverture. 

Avec un soutien de quatre cartes, on utilise le même procédé, mais au palier de 
3 ! Exceptionnellement, on peut donner le soutien au palier de 2 avec quatre 
cartes si l’intervention est particulièrement minimum. 
 
La main de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

DV853 
D75 
6 
R753 

 
Sur la répétition des Carreaux, Nord n’aurait aucune raison de reparler et le bon 
contrat de 2♠ nous échapperait. 



 

Nom : 
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7  
D : Ouest       
V : Tous 
♠  
♥  
♦  
♣  

A2 
D8 
9643 
R10865 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

* Bicolore Cœur-Trèfle 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
? 

1♠  
 

2♠*    
 

3♠  
 

 

Votre enchère 
 
 

5♣  

 
 
 
 
 

En face d’un bicolore, le compte des points d’honneurs n’est pas adapté. Il faut 
lui préférer le compte en couvrantes. Ces couvrantes sont constituées par les 
trois gros honneurs des deux couleurs du bicolore du partenaire ainsi que des 
As de ses deux couleurs courtes. En revanche les Rois représentent des valeurs 
douteuses, l’intervenant pouvant avoir un singleton dans la même couleur.  
Avec le jeu proposé, Sud possède trois couvrantes : l’As de Pique, la Dame de 
Cœur et le Roi de Trèfle. 
Avec un fit de dix cartes, on a largement de quoi jouer la manche et le chelem 
n’est pas impossible si Sud a une main supérieure au minimum.  
Il ne faut pas hésiter à dire 5♣ ou même mieux, faire un cuebid à 4♠. 
 
La main de Nord, qui a un bicolore minimum (6 perdantes dont deux Piques, 
deux Cœurs - As Dame- un Carreau et un Trèfle) dans cette situation de 
vulnérabilité :  
 
♠  
♥  
♦  
♣  

V5 
AV1075 
7 
ADV73 

 
Rappel : À vulnérabilité favorable, on peut faire un bicolore à partir de sept 
perdantes, six perdantes à égalité de vulnérabilité, et cinq perdantes rouge 
contre vert.  



 

Nom : 
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8  
D : Nord    
V : Pers. 
♠  
♥  
♦  
♣  

7 
R97 
AD108 
AV754 

 

 

    
Sud Ouest Nord Est 

 
? 

 2♠  
 

3♦  
 

 

Votre enchère 
 
 

Contre  

 
 
 
 

Sans intervention adverse, il faut passer sur le barrage de votre partenaire. Il 
y a bien 14 points d’honneurs, mais le misfit doit vous rendre prudent. 
Même en supposant une ouverture maximale chez lui, par exemple six Piques 
commandés par As-Roi-Dame (peut-on rêver mieux ?), il faut un partage 3-3 
des Piques pour faire neuf levées. 
L’intervention ne change pas le fait qu’une manche semble plus que lointaine 
dans votre camp, même si vous tenez quatre fois la couleur de l’ennemi.  
En revanche, il existe une autre possibilité beaucoup plus rentable : contrer de 
façon punitive le contrat de 3 Carreaux. Nul doute qu’Est chutera lourdement.  
Une règle simple à retenir : après une ouverture de barrage, tous les contres 
du répondant sont punitifs. L’ouvreur ayant déjà décrit son jeu, il n’a rien de 
plus à annoncer. 
 
Le jeu de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

ADV864 
V85 
9 
1063 

 

 
Les barrages sont faits pour gêner et il arrivera que les adversaires tombent 
mal. Ce jour-là, profitez-en pour encaisser de lourdes pénalités. 


